


PROYECTO REVIVAL surge de la

necesidad de reutilizar los objetos

desechados por una empresa

cerámica de Manises que, tras su

cierre, va a ser demolida. Entre los

objetos que iban a ser destruidos, se

encuentra una enorme cantidad de

piezas cerámicas bizcochadas, e. d.,

sin esmaltar. Se intenta actualizar

el catálogo de la empresa usando

las mismas piezas. Se trata de

objetos de menaje y decoración

propios de la tradición de la cerámica

de Manises: ceniceros, tazas, saleros,

platos, fuentes, ensaladeras, etc.

El principal objetivo del proyecto

consiste en transformar estos objetos

y dotarles de un nuevo uso o forma.

Asimismo, se busca proponer

alternativas a la producción local,

lo que redundarÌa en una apertura

a otros sectores del mercado,

modernizar la la imagen del sector

y, servirla revivir la industria local.



Otro de los objetivos es hacer una llamada de

atención sobre la industria tradicional de

cerámica de Manises, aportando nuevas maneras

de hacer y adaptándola a nuevas necesidades.

Con este taller se intenta dar a conocer al público

nuevos diseñadores, dándoles la oportunidad de

elaborar un proyecto  ofreciéndoles local y

materiales, así comoproponer una forma diferente

de mostrar los productos, paralela a la Habitat

Valencia Forward. Se intenta así mostrar al

público en general y a los empresarios de Manises

en  particular, nuevos modos de entender la

cerámica, haciendo uso del  diseño. Por último,

se une tradición y actualidad, artesanía y procesos

industriales .



Todo el proceso se plantea a partir de un taller que tiene

lugar en el recinto de la antigua factoría cerámica CABO

durante los meses de julio y agosto de 2007. El grupo de

participantes se compone, por una parte, de estudiantes de

diseño y por otra por profesionales del sector. Durante la

ejecución del proyecto se procede a la elaboración de las

propuestas y planes de trabajo, un estudio de viabilidad de

los mismos y la realización de cada una de las propuestas.

Los jóvenes diseñadores con la colaboración y supervisión

de profesionales del sector, proponen nuevos usos y formas

de los antiguos objetos manteniendo reconocible los objetos

utilizados como punto de partida. A partir de ahí, se ejecuta

los prototipos con ayuda de dos empresas, que prestan su

colaboración mediante el esmaltado de las piezas: SAGEN

y FANFOART, cf. Colaboraciones.












































